1. || Rozpakowac maszyne oraz ostroznie wyja¢ wszystkie elementy.

2. || Podnies¢ gorna, tylng cze$¢ maszyny (podnosi¢ do momentu, w ktérym zaciski si¢

zatrzasng). Dodatkowo zabezpieczy¢, skrecajac dwie sruby.

3. || Rozlozy¢ zjazd pitek oraz zabezpieczy¢ metalowa ostong (4 $ruby).




4. || Roztozy¢ boczne $cianki, przylozy¢ przednig czes¢ maszyny do nich wraz z zjazdem pitek
oraz zabezpieczy¢ zapinajac klamry (po obu stronach na bocznych $ciankach). Przetozy¢
wigzke przez otwor do srodka przedniej czgsci.
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5. || Nalézy¢ boczne stuby. W lewym stupie przetozy¢ wiazke kabli przez otwory. Skrecicé
shupy srubami zamkowymi oraz podtaczy¢ wigzke kabli. Kolejnos¢ kabli LAN do phytki
6RJ jest obojetna.

6. || Natozy¢ drewniany uchwyt na lampe, skrgcajac go z obu stron do stupow oraz natozy¢

lampe. Podtaczy¢ wiazki kabli z obu stron do lampy.
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7. || Skreci¢ prowadnice pitek oraz metalowg ostone pod ekranem.




8.

|| Natozy¢ drewniane elementy pola gry oraz skreci¢ je Srubami do bocznych $cianek.
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9.

|| Natozy¢ metalowe boczne siatki z obu stron oraz elementy daszku (skregcajac je do
siebie). Przykreci¢ wkretami element do lampy, ktory jest jej najblize;j.




10. || Zamontowa¢ przegrode¢ srodkowa (najpierw zdemontowaé uchwyt, ktory jest skrecony do
przegrody. Nastepnie skreci¢ przez siatke scianek bocznych.

12. || Gotowe!



