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Bedienungsanleitung Boxer 

      

 

Funktionstasten auf der CPU-Platine 
 

Funktionst. oben   Auswahl der Einstellungen 
Änderung bestätigen  

 
 

Funktionst. unten    Wert der Einstellungen  
ändern 

 
 
 

 
Nicht aufgelistete Nummern, welche auf dem Softwaredisplay erscheinen haben keine Bedeutung. 
Bitte einfach zur gewünschten Programnummer springen. 
 

Nr. Funktion Standard 

1-6 Impulse und Kredite auf den Kanälen 1-6 
1-3 (Münzprüfer) 
6-7 (Geldscheinprüfer) 
Display 1: Einstellen der Zahl der Impulse auf dem mechanischen Zähler 
(elektronisch) von 0 bis 200 Impulse auf jedem Kanal von 1 bis 6 
Display 2: Einstellen der Kreditzahl für jede Münze (0, 0.25, 0.5, 1, 2, 3 usw. 
bis 50 Kredite) 

1 - 0.50€ 
2 - 1€ 
3 - 2€ 

12 Zeit der Wiederholung der Präsentation 
Display 1: Änderung von 5 bis 60 Minuten 

10 Minuten 

13 High Score 
Display 1: Löschen des High Score (Rekord) 

600 
(niedrigster Wert) 

14 High Score Eigenschaften 
Je höher der Wert, umso niedriger wird das Ergebnis bei einem Schlag sein. 
Display 1: Ändern von 90% bis 110% 

100% 
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Nr. Funktion Standard 

15 Elektronischer Zähler 
Anzahl der Einnahmen seit der ersten Inbetriebnahme des Gerätes 

0 

16 Aktueller elektronischer Zähler 
Anzahl der Einnahmen seit der letzten Abrechnung des Gerätes 
Display 1: Zurücksetzen des Zählers 

0 

17 Testkredite 
Display 1: Buchung der benötigten Testkredite (Freispiele) 

0 

18 Werkseinstellungen 
Gerät auf Werkseinstellungen zurücksetzen 

 

19 Sprache 
Display 1: 1-Englisch, 2-Polnisch, 3-Russisch, 4-Deutsch, 5-Spanisch, 6-
Italienisch, 7-Tschechisch, 8-Ukrainisch, 9-Französisch. 10-Griechisch 

 

20 Freies Spielen 
Display 1: 0 – Aus 
                   1 – An 

0 

30 Anzahl der Spieler 
Display 1: 0 – Standard (1 Spieler) 

                   1 – Mehrspieler (6 Spieler) Nur bei entsprechenden Modell 

 

 
 

Bemerkungen: 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 


